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MAI fATTO CASO 
CUB CAMTAWDO 
NlOK) SI pud esseee 

PI CATTIVO UMORE-? 






CHE ARIA TIRA A... PAPEROPOU 
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QUESTA SETTIMANA NELMONM 




CARI AMICI DI TOPOLINO. 

da quattro settimane, vi sarete accorti 
abbiamo il piacere di interagire con 
un "nuovo personaggio. Fantomius 
F ino a oggi non avevo detto nulla, 
lasciando friggere un po' l'autore di 
queste storie, ma oggi, con l'episodio 
dedicato a Bruti agor. è arrivato il 
momento di scrivere nero su giallo la 
verità queste storie dedicate al ladro 
gentiluomo sono bellissime. 
Un bravo, bravissimoa Marco 
Gervasio che firma non solo i disegni 
ma anche la sceneggiatura Se vi 
siett persi la sua intervista pubblicata 
sul numero 2972 del Topo potete 
rilegger la sul nostro sito! Marco 
ha dichiarato che si è dedicato a 
fantomius perché da sempre è 
attratto da tutto ciò che è "misterioso, 
segreto e che magari fa un po' paura " 
Uno dei personaggi che mi hanno 
sempre fatto questo effetto è proprio 
Beifagor. il fantasma del Louvre. 
Bruttagor nella versione del Topo, a 
cui è dedicato l'episodio di Fantomius 
che state per leggere Per me 
Beifagor é il personaggio televisivo 
(io l'ho conosciuto attraverso 
uno sceneggiato tivù, ma lui è 
protagonista anche di un romanzo e di 
un cartone animatoli più misterioso 
e affascinante e paurosamente 
Irresistibile di tutti i tempi Nonostante 
mi provocasse incubi notturni non 
potevo perdermi una puntata e. 
torse, in tondo ne ero perfino un po' 
innamorata Vado subito su Voutube a 
cercare qualche filmato ... 

ll0,REn0K ' v^s-- 
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SE NON È AMORE... È MAGIA! 

• ORMAI È INDUSCUTIBILEMENTE CONTAGIATA DALLAPASSIONE 
PER DISNEY! DOPO AVER CANTATO PER 0. NOSTRO FILM BRAVE - 
RIBELLE, NOEMI HA SCELTO DISNEYLAND PARIGI COME LOCATION 
PER IL SUO VIDEO. E NOI L'ABBIAMO SEGUITA! 



IL LADRO 

HERATO 

TRUCCHI 
-FANTOMATICI' 
- PER TUTTI 

I GUSTI! 



E ORASI GIOCA! 



VONE..CAME! 



•a PORTALE HSNEY.IT È 
UNA MINIERA DI GAME 
GRATUITI DI TUTTI I TIPI: 
CLICCATE E 
SCEGLIETE FRA PIÙ 
DI 200 AVVENTURE 
CON I VOSTRI 
PERSONAGGI 
PREFERITI! 
ECCOVI 
QUALCHE 
SUGGERIMENTO! 




• UNA BACCHETTA MAGICA E 
UN LIBRO MOLTO SPECIALE! 
ECCO GLI INGREDIENTI DI UNA 
GIORNATA PASSATA DA DUE 
TOPO REPORTER 
f*J NEGLI UFFICI 
1 - ROMANIDISONY 
PLAYSTATION! 
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SE LO SAI 
RISPONDI! 

• PER FESTEGGIARE a TOPO 
DEL "NUOVO MILLENNIO". 
TORNA UNA RUBRICA STORICA 
CHE VI RIEMPIE DI PREMI' 



gOPOLWO 



. ■! • un i-Ili 

no 



lOPO^OMMABIO V J9JS 




tOP01(4VASlO(« 

L'INVASIONE OEII.EULTRARUBRICHE 
DA LEGGERE, GIOCARE E NAVIGARE. 



*g CHIEDILO AL TOPO 



7 «Quanto velocemente 
riesci a scrìvere?» 



«g» «OCHI 



116 Cruci-cubo 

117 II piano di Macchia Nera 





120 7Wondets! 

HJ4JIJfi.l:|.|!fffl 

155 Da Parigi con amore! 



FUORI 01... CHIP 



157 fi guanto che parla! 



59 Al museo Wow di Milano 
continua la mostra "di 
compleanno" di Topolina 



LE STRABILIANTI 
IMPRESE DI FANTOMIUS 



Di notte, lungo icori idoi deserti, 
il museo del Louvre & anima 
ali ' improwi so d presenze misteriose 
Fantomius è entrato m azione! 




Af\ BIOPAPEBONE 

HU E IL CUSTODE 



DELL'OBLIO 





Qf NINNI 

°* E L'AVVENTURA NELLA 
GIUNGLA OSCURA 



1AQ VIGNETTE GOLOSE 

xuv FINO ALL'ULTIMA 
FRITTELLA 




LA BANDA 
BASSOTTI IN 

176-PDP 

SEI DEI NOSTRI! 



158-162 TOPOGULP 






VORRESTI LEGGERE 
TOPOLINO SULL'I PAD 
O SUL COMPUTER? 

ABBONATI SUBITO! 



WWW.DISMEY.rr/ABBOMAMlHTI 
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CHIEDILO AL TOPO 



~ matteo, via mail 

«CARO PAPEROGA. 

QUANTO 
VELOCEMENTE 
RIESCI A 
SCRIVERE?» 



ono una scheggia, dopo 
.seguilo corso "Scrillura 
' celere in rapide legioni"! cosi 
fretta che perdo parole per strada. Davve- 
ro, arrivar» in. quando già finito di scrivere! 
Non ci? Eccole... aver. il. cinque. Scrivo, in. 
le. ritardo. Iio. aedi 



™ Bellogasso, via mail 

«CARO PAPERINO.esistono 

LE OLIMPIADI PER I 

PIGRI?» 

L Certo! Le principali specialità sono: 
il salto appena un po' più in là: i con- 
correnti prendono la rincorsa (non 
piidi un metro), fanno un saltinoe si sdraia- 
no sul l'erba aguardare le nuvole. Vince chi si 
addormenta per primo. Più faticoso il salto 
con l'acca vince chi riesce a dire più volte 





'saltoh" in un minuto. La maratombola: si 
gioca a tombola per 42 ore sgrancccNan- 
do pop corn e bevendo bibite buonissime 
Vince chi si stufa per ultimo. Il lancio del già 
vellotto: si fa finta di lanciare il giavellotto 
(che è già stato lanciato) e lo si va a racco- 
gliere sbadigliando. Vince chi si ferma ad 
annusare un fiore Su. cominciamo gli al- 
lenamenti. Okay... pronti... partenza.. VIA! 
Saltoh, saltoh. saltoh. saltoh. saltoh... 



I Emanuele, via mail 



«CARO TOPOLINO, come 

FACCIO CON I MIEI 
OCCHI COSÌ PICCOLI 
A GUARDARE IL 
MONDO CHE È COSÌ 
GRANDE?» 



Oh, tranquillo: quello che non sta 
negli occhi, finisce nel cuore (e li 
c'è posto per tutto). Un abbraccio 




™ Annaceli2002, via mail 

«CARO D00BLED0CK. mi 

CONSIGLI COME 
% FARLA PAGARE A 
• 1 UN ANTIPATICO?» 




Se gliela facessi pagare diventeresti 
^^^anclie tu antipatica, no? Resta sim- 
pa! E a sarò più serio (ma a fare troppo i 
seri, si stancano le sopracciglia...). V 



f 
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* VAI SUL SITO C MANDA LA TUA 
SCRIVICI DOMANDA PER 'CHIEDILO AL TOPO ! 
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QUANDO LORD QUACKETT SI CALA NEI PANNI DEL 

LADRO MASCHERATO... NON SBAGLIA UN COLPO! 
MA CHE COSA LO RENDE COSÌ INFALLIBILE? 

TRUCCHI "FANTOMA 
PER TUTT1 1 GUSTI 



Teslodi Mara Ghrnelll 



Come sapete, 
l'aristocratico 
criminale e la 
sua fidanzata-com- 
plice Dolly Paprika 
possono contare sui 
geniali "gadget" 
ideati dall'amico 
inventore Coperni- 
co: maschere per 





cambiare identità, calzature 
speciali per arrampicarsi sui 
muri o sciare sull'ac- 
qua, spray soporiferi 
o sciogliserrature... e. 
ovviamente, una "su- 



per auto" ultra- 
accessoriata per 
ogni evenienza! 
Ma John/Fanto- 
mius ha anche 
altre risorse ol- 
tre a questi mira- 
bolanti marchin- 
gegni: a rendere 
veramente spe- 
ciale Il ladro gentiluomo di Paperopoli 
è infatti un bel mix di intelligenza, fur- 
bizia, prontezza di riflessi, gusto per la 
sfida... e tanta ironia, come ben sa il 
commissario Pinko che ne fa regolar- 
mente le spese! 




(a) ■vs&mss) 
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1932-2012: TOPOLINO FESTEGGIA I SUOI 80 ANNI IN ITALIA 
CON L'ESCLUSIVA COPIA ANASTATICA 
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ORMAI E 1NDUSCUTIBILMENTE 
CONTAGIATA DALLA PASSIONE PER 
DISNEY! DOPO AVER CANTATO 
PER IL NOSTRO FILM BRAVE.- RIBELLE,^* 
NOEMI HA SCELTO DISNEYtM^D PARIGlL 
COME SET PER IL SUO VIDEC4. 
E NOI LABBIAMO SEGUITA! 1 



ACIAÌ 



Come mai hai scelto 
questo set insolito? 
«Eh eh. Disneyland Paris 
è un luogo pieno di ma- 
gie, immagini suggesti- 
ve perfette per restitui- 
re l'atmosfera del testo 
di Se non è amore. Non 
volevo che la trama del v' 
deo fosse una banale sto- 
ria d'amore, ma che il con- 
tenuto della canzone ve- 
nisse raccontato per ana- 
logie e metafore: il Parco, e 
soprattutto Fantasyland, 
è stato perfetto per tra- 
smettere il messaggio 
che è possibile trovare 
la felicità vera nelle più 
piccole cose.» 



J8< 






ROSSA COME 
MERIO A. NOEMI 
HA ANCHE 
INTERPRETATO 
• DUE BRANI DI 




In quanto tempc 
avete girato il video? 
«Abbiamo impiegato 
un paio di giorni, è 

stato molto diverten- 
te.,, anche se le leva- 
tacce alle cinque del 
mattino sono state 
davvero impegnative!» 

Anche volendo pas- 
sare in incognito... 
non sarà stato facile: 
il rosso "spara"! 
«Sono stata molto 
colpita da quanti 
fan mi abbiano rico- 
nosciuto, addirli tura 
una paio di ragazze 
francesi hanno voluto 
una foto con me... sarà 
un messaggio da parte 
dell'universo?» 



Qual è stata la difficoltà 
maggiore? 

«Gestire le scarpe! Ne ave- 
vo portate alcune molto belle 
che però mi hanno dato filo da 
torcere, specialmente sui fan- 
tastici prati all'inglese... quante 
scivolate!» 



Et 



Di' la verità: ti sei concessa 
anche un po' di shopping? 
«Certo! Ho comprato un bel 
po' di regali: tazze, portachiavi 
e persino un paio di mutande con 
Il mitico Paperino!» 
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ali V ÌOPOREPORTER 




• •• 



mmm 



IL GIORNO DEGLI 
INCANTESIMI! 
DUE TOPOREPORTER 
ENTRANO NEL 
REGNO DEI 
VIDEOGAMES E 
SFIDANO IN "CASA" 
I"BOSS"DI SONY 
PLAYSTATION! 

VINCONO E 
CONVINCONO 
PROVANDO IN 
ANTEPRIMA I NUOVI 
VIDEOGIOCHI IN 
ARRIVO! 



© 




Il primo ad arriva- 
re è Francesco, 
9 anni: un To- 
poreporter davvero 
speciale. È il figlio 
del noto attore, con- 
duttore televisivo e 
doppiatore Pino In- 
segno. Francesco 
si dimostra subito 
incuriosito dalle sto- 
riche console di casa 
Sony, in mostra in al- 
cune teche colorate, 
e dal maxischermo 
all'ingresso con i vi- 
deo dei titoli di pros- 
sima uscita. 



TOPOREPORTER WsWS 




Wonderbook è un libro in grado di prendere 
vita e di trasportare chiunque in un mondo 
magico e interattivo dove vivere straordinarie 
avventure e scoprire sempre nuove storie. Il pri- 
mo titolo della serie è II libro degli incantesimi, 
realizzato in collaborazione con J.K. Row- 
ling, l'autrice di Harry Potter. E infatti la sen- 
sazione è proprio quelladi calarsi nelleatmosfere 
tipiche del maghetto più famoso al mondo. Solo 
che stavolta a tenere in mano la bacchetta 
magica è il giocatore, che diventa a tutti gli ef- 
fetti uno studente di Hogwarts. 




Nelluniversodi Wonderbook 
ci sono anche tante parole e 
frasi, dunque questaperiterica 
diventa un ottimo incentivo alla 
lettura E si può giocare da 
soli, coinvolgere un amico 
oppure i genitori. Qui a destra. 
Pino Insegno raggiunge il figlio 
davanti .. e dentro lo schermo! 
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Francesco ha preso subito dimestichez- 
za con VJondeibook che. unito alla tele- 
camera PlayStation Eyee al controller di 
movimento PlayStation Move, assicura 
un realismo notevole «È divertente e 
facile da usare. Ed è difficile smet- 
tere», assicura il Toporeporter, dopo 
essersi cimentato con i primi incantesi- 
mi e aver rivisto se stesso nel televisore 
mentre tiene a bada draghi e scorpioni. 



Gli uffici sono pieni di occasioni 
divertenti e distrazioni, acui è 
difficile restare indifterenti Qui il 
Toporeporter si è accomodato su 
una sedia da pilota 
e sta mettendo alla 
provai suoi ridessi 
al volante 




Ma basta stare seduti! È il momen- 
to di muoversi, saltare, schiaccia- 
re, sudare. Francesco sfida a ten- 
nis il direttore marketing Andrea 
Cuneo. Sarà possibile battere uno 
che gioca tutti i giorni da anni? Co- 
' sì impugna la racchetta virtuale di 
Sporta Champions 2 (il gioco che 
f trasforma qualsiasi salotto in un campo 
da golf, tennis, bowling o sci) e comincia a 
"macinarlo" a suon di battute, rovesci e 
volée. Alla fine, dopo l'ultimo passante 
incrociato, il "boss" si arrende al reper- 
torio di colpi del nostro toporeporter! 





Anche Giona hn avuto il suo momento con i motori 
Ha potuto provate Utile Big Ptanet Karilng gioco 
di velocità e abilità che richiede prontezza di riflessi da 
campione per superare gli ostacoli sulla pista e arrivare 
primi al traguardo A facilitarle il compito aveva uno 
speciale accessorio un volante da gara in cui I nserìre 
il controller Move dotato di 
un impugnatura ottimizzata per 
sterzare al meglio ed esegu» e le 
manovre più avanzate Cosi ci si può 
sentire come Alonso senza nemmeno 
avere la patente 



lOPOBÉPORIEB V2975 

Stanco ma soddisfatto. Francesco va via. Al 
suo posto è arrivata la seconda Toporepor- 
ter: Gloria, 7 anni. Eccola subito alle prese con 
DanceStar Party Hits, 

che permette di ballare al 
ritmo delle proprie canzo- 
ni preferite e perfezionare i 
movimenti con una serie di 
passi davvero intuitivi. Tra i 
tanti artisti presenti ci sono 
Avril Lavigne e Lady Ga- 
gà. Gloria, però, ha scelto 
un brano della band inglese 
One Direction, idoli indi- 
scussi delle ragazzine. E ha 
totalizzato un punteggio al- 
tissimo. Che abbia un futuro 
nella danza? 



T 
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Dai giochi per la PS3 si passa a quelli da tenere 
sempre in tasca. Gloria prende confidenza con 
la console portatile PSP sotto gli occhi atten- 
ti di un altro "boss" come Tiziana. La nostra 
Toporeporter si cimenta 
con Geronimo Stilton: 
Ritorno nel regno del- 
la fantasia, gioco che ha 
per protagonista il famoso 
topo scrittore chiamato a 
■ risolvere enigmi, indovinelli 
r^rf 1 . lui e altre sfide per scoprire 
qual è il segreto della fe- 
licità. E poi con Phineas 
and Fero: Nella seconda 
dimensione, dove l'im- 
presa è ancora più ardita e 
avvincente. Bisogna darsi 
da fare per salvare il mon- 
do! E anche stavolta obiet- 
tivi portati a termine... 




lOPOREPORtER tim 

Alla fine, dopo aver virilo tulle le sfide 
coi videogames. Gloria è pronla per 
l'ultima grande prova: mettere alle 
corde il direttore Marco Saletta. Una 
stretta di mano, qualche battuta diver- 
tente per rompere il ghiaccio e poi la 
loporeporter si accomoda sulla sedia 
e comincia a fare le sue domande... 



SMINI INTERVISTA A::: 
MARCO SALETTA 

Marco. 11 tuo lavoro 
consiste nel provare 1 
giochi? 

«Mi piacerebbe, ma in realtà porto 
avanti un'azienda che vende uno 
dei marchi più famosi al mondo 
1 1 mio comprto è quello di far 
quadrare i conti e assicurarmi 
che le console arrivinone! punti 
vendita » 

Com'è nata l'idea di 
Wonderbook? 

«Dallavoghadi far interagire 
a lettura e i videogochi dalla 
volontà di st molare la creatività 
dei bambini ci un universo magico, 
ptenodìncantes'mi Sitrattadiun 
approccio nuovo al mondo dei 
libri» 

Ma tu credi nella magia? 

«Mipiacerebbetantotar 
scomparse le cose, trasformare 
« persone. Se potessi, la userei 
per elimrare le itgiustE«sui 
bambini, aitare chi sottre e 
rendere 1 1 mondo u n posto p I ù 
allegro » 

Come mai avete tanti 
giochi per f più piccoli? 

«Perché siamo felici di 
aiutare ibambime le famiglie 
a condividere il loro tempo 
libero divertendosi » 





OLTRE A GIOCARE. LA N0STRATOPREP0HTER SI È 
CIMENTATA CON UNAINTERVISTA 
OAVERAGIORNAUSTA! 

Missione toporeporter- 
compiuta! Livelli di gioco 
tutti completati, "boss" 
di fine livello tut- 
ti superati con 
maestria. La foto 
ricordo è solo la 
testimonianza 
di una giornata 
davvero indi- 
menticabile! V 



© 



IL PORTALE DISNEY.1T È UNA MINIERA 
DI GAME GRATUITI DI TUTTI I TIPI E PER 
TUTTE LE ABILITÀ: CLICCATE E SCEGLIETE 
FRA PIÙ DI DUECENTO AVVENTURE CON I 
VOSTRI PERSONAGGI PREFERITI: 
ECCOVI QUALCHE SUGGERIMENTO! 




Entrate in www.disney.it e cliccate 
GIOCHI dal menu: curiosate fra 
le proposte in evidenza oppure... 
seguite i vostri gusti! 
Potete scegliere i giochi per: 



r 






"A-- | 



SERIE TIVUO 
FILM 



PERSONAGGI 



A 1UTTO RITUO. fISH HOOKS. 
PMINtAS&lfRB. CARS, MAH?. PtRAJt 
DO C ARAMI. UtO £ STITCH, JAKl. 
KICKCmAPPOSKY. UPl DECINE E 
DECINE DI ALIDI! 



AZIONE- ABILITA. QUI/. AVVENTURA. 
MUSICA, SPORT, FASHION GAME. 
PUZZLE. QUALE FA PER VOI? 



I CLASSICI DISNEY. GLI AMICI 01 
XD.LEFAIRIES. PIXAR, DISNEY 
CHANNEL. DISNEY JUNIOR, WALT 
DISNEY SI UDÌ OS 



SONO PIÙ DI 150! DA ALADOIN A 
BOLI, DA HULK A LUTHER, DA REX A 
SHANE... CI SONO TUTTI! 



E POI CI SONO ANCHE L A "HIT LIST" CON LE ULTIME 
NOVITÀ, QUELLA CON I GIOCHI PIÙ VOTATI E PER I PIÙ 
PIGRI... L'ELENCO PER ORDINE ALFABETICO! 



FIX - IT FELIX 9R 



È un gioco "arcade" di 
quelli dal sapore vin- 
tage... semplice ma 
intramontabile! Il "cat- 
tivo" Ralph (che poi ne 
film non lo è per nien- 
te!) spacca davvero tut- 
to, porte e finestre. Voi. 
nei panni di Felix, dove- 
te riaggiustare gli edifici 
a colpi di martello. 

SALA GIOCHI ANNI 80? ^ 
NO. LUCCA COMICS! 



I 1 1 



Chi non conosce Swampy? Scavale nei sot- 
terranei per liberare il getto che serve al buffo 
alligatore per farsi la doccia! 













F 
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Il backstage dello 
spettacolo è pronto... 
ma Violetta, Leon, 
Tomas, Ludmilla, 
Francesca 
i co. devo- 
no ancora 
prepararsi! «j--., 
I Di che co- . 
sa hanno ( 
bisogno? 
Sta a voi 
scoprirlo... 
e aiutarli! 



■ • 
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CARS 2 - C.H.R.O.M.C. MISSION 



Un'auto da vero agente segreto, con tanto di missili e ovvia- 
mente... nemici contro cui usarli! Prima della missione però 
c'è un briefing di addestramento: passerete l'esame? 






Qualcuno è entralo 
nell'helicarrier e ha | 
rubalo la corazza 
di Iron Spiderman! _ 

Salii, scalli, allac- i 
chi. ovviamente 
lanci di tela, volteggi: 
potete fare di lutto per 
inseguire il nemico e aiu- 
tare la squadra! 




Nel primo livello. Wo- 
ody deve liberare Jes- 
sie. intrappolata in un 
armadio. E poi? Sco- 
pritelo giocando con 
gli amici di Toy Story! 




Come arriveranno i Duncan a Palm 
Springs per le vacanze... dopo aver 
perso l'aereo? Ci sono quattro cator- 
ci a disposizione, da mandare avanti 
sfruttando le discese! Occhio agli 
ostacoli... e ai bonus! 








SE LO SAI 

RISPONDI! 



SECONDA PUNTATA 
DEL "REMAKE" DELLA 



MITICA RUBRICA DEL 
TOPO DEGLI ANNI 
60 - 70 - 80! NUOVE 
DOMANDE E NUOVI 
PREMI VI ASPETTANO: 
FATEVI SOTTO! 




RISPONDI * SE LO SAI RIS 




Per inventarci le domande di questa puntata 
abbiamo preso ispirazione dai primissimi nu- 
meri di Topolino, quelli editi da Nerbini. Pochi 
di voi c'erano negli anni Trenta, vero? Però tanti di 
voi sanno fare ricerche nel web, eh eh... 



er un pro- 
blema di 
diritti, con 
quale nome "in- 
solito" usci To- 
polino per due 
numeri nel 1932? 




t hOU Anno I. - S 




orno direttore nel numero 1 compare un tale Paolo Lorenzini, ni- 
pote di un famoso scrittore (e papà di un certo burattino) che di 
nome faceva Carlo e di cognome d'arte... come? 



Chi firmò i 
disegni del 
numero 1, 

nelle strisce che 
immortalano Topo- 
lino alle prese con 
un elefante? 




POMPI V SE LO SAI RISPONDI V re 



t«s*s 

IN PALIO QUESTA 
SETTIMANA 



Vi state scervellando per tro- 
vare tutte le risposte? Tran- 
quilli, ci basta che ne man- 
diate UNA sola corretta per parte- 
cipare all'estrazione dei premi in 
palio questa settimana. E se volete 
partecipare a più puntate, sappiate 
che potete farlo, però dovrete invia- 
re ciascun tagliando separatamente 
in buste chiuse diverse. 
Spedite il coupon correttamente 
compilato entro il 15 gennaio 2013 a: 



Concorso 
SE LO SAI RISPONDI 
The Walt Disney Co. Italia Sii 
CP 340 -Ufficio 
Postale via Cordusio 4 




Iniziali della conduttrice tele- 
visiva Sagrimela - Non lunghi 
Più che buono Lo e ciò 
che mi appartiene - Divinità 
femminili - Istituzioni ■ 
- Terza persona singolare tem- 
mimle- Saette, fulmini, lance 
Il pionome dell'egocentrico 
Sofia. grande attrice- 



gni gruppo di definizioni è 
caratterizzalo dal colore 
delle frecce che corrono 
lungo due delle Ire facce visibili del cu- 
bo. Per risolvere il gioco scrivete le 
risposte sulle due facce relati- 
ve a ogni colore seguendo 
la freccia corrispon- 
dente. * 




Pericolosi animaletti an- 
che nel deserto - Il pasto 
serale - Andata e Ritomo 
Si aggiunge al massimo 
dei voti ■ Addormentarsi - 
Chi è facile preda dell'ira 
A te- Tribunale 
Amministrativo Regionale • 
Dispari in dono. 



Può essere a pioli- 
Grossa candela rituale - 

Opposto a off- Farsi 
la barba- Sdraiato 
Componimento 
poetico • Si prepara 
per laurearsi- lo. 



IL PIANO DI MACCHIA NERA 



er conoscere il piano criminale di Macchia Nera unite i punti da 1 
a 78, poi decifrate la frasenel fumetto sostituendo a ogni simbolo 
la giusta vocale. V 
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ìMUE e COLMI 




■jMr ligrollo 

Al. PASCOLO 

Che cosa dice una mucca 
a una compagna lenta? 
"Muuuoviti!" 



■■La H 
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1 ZI GiusyducK ìS*C 1 


1 COLMO 


1 LOGICO. NO? 


1 Qual è II colmo per un 


1 Duecanituondaun 
1 supermercato vedono 
1 il cartello "Vietato 


1 comico? Prendere II | 
1 proprio lavoro troppo 
1 sul serio! 


1 l'ingresso ai cani". 




1 - Senti, entriamo ;o 




stesso... tanto non siamo 




mica obbligati a saper 




leggere! 


SICUREZZA». 
FRUTTIFERA 




Che cosa indossa una 




scimmia fn moto? Un 


COLMO 


casco... di banane! 


Qual è II colmo per 


y J ^^\ 


un polpaccio? Essere 1 




un tipo.,. In gamba! 









; Bj Raffaele 
PERFETTO 
PER LA PARTE! 

Che cosa ta un temperino m 
un campo da calcio? La punta! 



BjPipir363 

PIGRIZIA CANINA 

- Il mio cane ètalmente pigro 
che quando passano le auto 
non le rincorre come tanno 
gli altri cani, ma prende 
semplicemente il numero 
di targa! 



■j Annapaperimka 
COLMO 

Qual è II colmo per una 
tartaruga spericolata? 
Correre... molti rischi! 



VANTAGGI 

• MIGLIORA L'ISOLAMENTO 
TERMICO DEGLI EDIFICI, EVITANDO 

L1RRAGGIAMEHTO 0IRETTO DEI 
RAGGI SOLARI SULLA PARETE. CHE 
NON SI SCALDA E NON PROPAGA II 

CALORE ALL'INTERNO. 
• MIGLIORA LIMPATTO ESTETICO 

DELL'EDIFICIO, ANCHE NEL 
CONFRONTO CON L'ARCHITETTURA 
CIRCOSTANTE. 
• CONTRIBUISCE A CATTURARE 
LE POLVERI SOTTILI (PM10) IH 
AMBIENTE URBANO. 



M GUINHESS! 

IL GIARDINO VERTICALE 
DEL FIORDALISO A 
ROZZANO (MILANO) 
È IL PIÙ GRANDE DEL 
MONDO ED È ENTRATO 
NEL GU1NNES WORLD 
RECORD! 

Noi di Topolino ne 
GLTBQcEffì avevamo già parlato 



E una parete coltivata con 
piante che sono fatte ra- 
dicare in compartimen- 
ti tra due strati di materiale fibroso, ancorato alla 
parete. Per garantire alle piante la giusta quantità 
d'acqua è previsto un impianto apposito posto tra 
gli strati. I giardini verticali sono spesso re- 
alizzati in città, in particolare sulle superfici 
verticali degli edifici, di cui formano una se- 
conda pelle. Il giardino rozzanese è sta- 
to ideato e progettato dall'architetto 
Francesco Bollarli che ha guidato 
una squadra di professionisti della 
Sviluppo & C. di Milano, Il prece- 
dente record appartiene a un giar- 
dino verticale di Madrid con una 
superficie di 844.05 metri quadrati. H 




sul numero 2879! 




1262,85 

METRI QUADRI 

LA SUPERFICIE DEL GIARDINO 

VERTICALE DIROZZANO 
(CIRCA 6 VOLTE LA PALESTRA 
DI UNA SCUOLA) 

44 MILA 

LE PIANTINE PRESENTI 



no w 200 

LE PIANTE DI ESSENZE 
CHE PROFUMANO LA PARETE 
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TOPOCAHE 

od Barbara Garufi 
odiGiam paolo Muium»tt 
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WONDERS! 

QUESTA SETTIMANA CATERINA, 
LA NOSTRA TOPOCRITICA 
LUDOLOGA, HA SCELTO PER 
VOI 7 WONDERS, UN GIOCO 
DI CARTE CHE SI SVILUPPA 
TRA LE SETTE GRANDI CITTÀ 
DELL'ANTICO MONDO. CHE 
COSA ASPETTATE A LASCIARE 
IL VOSTRO SEGNO NELLA 
STORIA E A COSTRUIRE 
LA VOSTRA "MERAVIGLIA" 





GIOCHIAMO A 



Ai-immiti iui\iioAr g W VI1IIEIVOM 

Pronti a tornare indietro nel tempo, in tre 
differenti epoche, e a far prosperare al 
massimo la vostra civiltà? Con 7 Wonders 
avrete la possibilità di visitare i giardini 
pensili di Babilonia, il colosso di Rodi, 
il mausoleo di Alicarnasso. il tempio di 
Artemide a Efeso. Il faro di Alessandria 
In Egitto, la statua di Zeus a Olimpia, 
la piramide di Cheope a Giza... stando 
comodamente a casa vostra! Il punto di 
forza di questo gioco sta nella sti ategia 
della gestione delle risorse: imparate 



CATERINA. 11 ANNI. MODENESE. ADORA FARE SHOPPING E DIVORA LIBRI DI TUTTI I TIPI. DAI PIÙ IMPEGNATI Al PIÙ FRIVOLI. DA 
GRANDE FARÀ IL MAGISTRATO. "CATE" È UNA SUPERAPPASSIONATA DI GIOCHI DA TAVOLO: PENSATE CHE A CASA NE HA CIRCA 
365! GUAI É IL SUO GIOCO PREFERITO? È UNA DOMANDA TABÙ: È COME CHIEDERLE SE VUOLE ni; BENE A PAPÀ 0 A MAMMA! 



NON PERDETE I PROSSIMI NUMERI! CATERINA VI PARLERÀ DEL GIOCO "TEL EN DAR"! 



Paperino, Paperino, Paperino e ancora Paperino! Una storia 
inedita e cinque altre selezionate tra le più belle di sempre 
ti aspettano nel mensile del papero più famoso del mondo. 
Il divertimento è assicurato, garantisce Paperino! 

in edicola il 30 di ogni mese 



BBB81 

Usai 

DA LUNEDÌ 3 
DICEMBRE, SU RAI 2 
TORNANO I CARTOON 
CLASSICI DELLA 
TRADIZIONE DISNEY! 




ARRIVA 
NATALE 

È TEMPO DI REGALI 
SO RAI 2! 



A partire da lunedì 3 fino al 25 dicembre, dalle 
ore 8 alle 8,13, Rai 2 torna a proporre i cortome- 
traggi d'animazione classici con Topolino e i più 
noti personaggi Disney come Paperino, Pippo e Pluto. I 
cortometraggi saranno aperti e chiusi da uno speciale 
Calendario dell'Avvento che ricorderà giorno per gior- 
no ai bambini l'arrivo del Natale. 




ABBONATI ADESSO f 

spedisci la cartolina inserita in questa rivista 
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56 numeri di TOPOLINO (amiche 52) per chi si abbona online f 




Testo di Valentina Camerini - Disegni di Andrea Lucci 
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KUOKI DI... '«V 



I SORDOMUTI DEVONO 
RICORRERE AL LINGUAGGIO 
DEI SEGNI PER FARSI CAPIRE. 
MA IN POCHI CONOSCONO 
QUESTA LINGUA FATTA DI 
GESTI. PRESTO ARRIVERÀ 
UN GUANTO SPECIALE CHE 
RISOLVERÀ OGNI PROBLEMA 





Ci chiama Enable Talk e al suo interno na- 
sconde 15 sensori inseriti lungo le dita 
e il palmo della mano. Cosi può rilevare 
ogni movimento che caratterizza la lingua dei 
segni e trasferire le informazioni a un controller 
che le elabora. A quel punto, tramite una con- 
nessione Bluetooth. i dati vengono trasmessi a 
un cellulare che. con un programma apposito, li 
trasforma in una voce elettronica, simile a quel- 
la di un navigatore. Cosi una persona sordomu- 
ta può farsi capire sempre e ovunque. Non solo, 
il programma funziona anche durante una nor- 
male conversazione telefonica. 



PER ORA £ SOLO UN PROTOTIPO INVENTATO 
DA UN GRUPPO DI STUDENTI INFORMATICI 
UCRAINI AIUTATI OA UN DESIGNER. I TEST 
HANNO DATO BUONI RISULTATI E LA SFIDA, 
ORA. £ RENDERE IL GUANTO PIÙ PICCOLO 
E COMODO PERCHE SIA 
INDOSSA BILE IN 
OGNI SITUAZIONE. 
E DARE LA PAROLA 
A CHI NON CE L'HA 




La batteria di questo rivoluzionario disposi- 
tivo si ricarica collegando il guanto alla porta 
Usb del computer. In più, sono presenti sulla 
—\ sua superficie delle piccole celle fo- 
H tovoltaiche che, catturando l'energia 
a solare, ne aumentano l'autonomia. 
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IL TOPO DI IERI E IL TOPO DI OGGI SI CELEBRANO ANCHE 

ONLINE. E IL VOSTRO CONTRIBUTO È COME SEMPRE 
INDISPENSABILE, PERCHÉ TOPOLINO... SIETE ANCHE VOI! 

j 




TOPO 801 > AL MUSEO 
WOW DI MILANO 
CONTINUA LA MOSTRA 
"DI COMPLEANNO" 
DI TOPOLINO'. 
TAVOLE STORICHE. 
NUMERI RARI. PEZZI 
UNICI. GADGET D'EPOCA. UNA 
POSTAZIONE FOTO SPECIALISSIMA. 
SPECCHI MAGICI PER "TOPOLINIZZARVI' 
E TANTO ALTRO! 




AMIA. 

NON »* " 

A *3U>. 




CHE ARIA TIRA OGGI? > TRA UNA 
SETTIMANA E L'ALTRA SOFFRITE DI 
NOSTALGIA PER LE ESILARANTI 
GAG DI SILVIA ZICHE? SUL 
SITO NE TROVATE UNA 
BELLA RACCOLTA. ANCHE DA 
CONDIVIDERE SUFACEBOOK! 



MAIL&CO > MANDATECI IDEE. SALUTI. 
BARZE. COMMENTI Al BLOG! NOI LEGGIAMO 
TUTTO QUELLO CHE AVETE DA DIRCI! 
CLICCATE SUL BOTTONE IN HOMEPAGE 0 
INVIATE AT0POLINCKSTOP0UN0.it 
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